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Lands cape TETRIS. 

 

De pequeño, siempre fui bastante malo jugando a las maquinitas, y supongo que esto me hizo crecer con 

más de un trauma; así que cuando me hice mayor y me vine a vivir al campo decidí vengarme de mis viejos 

amigos de la infancia y jugar … 

 

Siempre que veo los montones de “pacas de paja” tan regulares en los campos de cereales me apetece 

hacer LAND ART con ellos; pero me encuentro en seguida con dos problemas: 1 -  No dispongo de los 

medios técnicos, ni del presupuesto necesario; y 2 – A ver cómo se le explica a un paisano que uno es 

artista y que necesita sus “pacas de paja” para hacer figuras en medio de su sembrado… así que de 

momento tengo que conformarme con realizar montajes fotográficos, pero sólo de momento. 

 

No recuerdo desde hace cuanto tiempo las formas del Tetris me atraen, en el sentido de que pueden 

encajar (o no) cómo un puzzle perfecto para constituir formas geométricas. De hecho, ya investigué hace 

años con este concepto en un desarrollo gráfico con piezas 3D que formaban dos hemisferios cerebrales. 

 

La idea de que los pensamientos tienen formas geométricas y van encajando entre ellos para formar 

nuestra mente me resulta muy interesante.  

 

Con esta idea al menos tengo previsto, además, realizar una serie construyendo un sofá de Ikea y un 

skyline de Madrid (complejo 4 torres). 

 

VIDEO. 

Una pieza de video arte de 3.30 minutos está en fase de estudio previa a su desarrollo. 

 

INTERVENCIÓN DEL ESPACIO EXPOSITIVO 

La obra se presenta junto con un banco de descanso frente a ella donde los visitantes pueden sentarse para 

la contemplación (ver plano). Este asiento está fabricado con “pacas” de paja formando una pieza de 

Tetris. 



 

* Nota del autor:  

Esta obra está actualmente en proceso de desarrollo. Sufrirá modificaciones finales con respecto a las pruebas de autor 

presentadas en esta web.. Estos cambios (los que el autor considere oportunos y necesarios) serían debidos al proceso de 

integración digital en el que actualmente se encuentran los diferentes elementos 3D que conforman cada una de las imágenes, y 

estarían destinados a optimizar y mejorar el acabado realista final de la obra de cara a la correcta visualización por parte del 

espectador. 




